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Vorab

Seit 1981 hat Dreieich im Ortsteil Sprendlingen einen Stadtpark, der dartber hinaus eine
herausragende Stellung als Freiraum und gesunder Lebensraum im Quartier einnimmt. Er gilt
als Treffpunkt aller Generationen der regionalen Bewohnerschatft.

Der Park mit seinem vielseitigen Freiraum bietet ein hohes Potential, ist aber in wesentlichen
Teilen Uberaltert, sanierungsbedirftig und kann den Bedirfnissen der Birgerlnnen nicht
gerecht werden.

Der Blrgerpark erscheint in einem gepflegten Erscheinungsbild, seine Inhalte sind
tberwiegend monofunktional und sehr unibersichtlich. Generationsubergreifende Aspekte
fehlen und Aufenthaltsqualitaten sind sparlich ausgebildet.

Ziel ist, den Park auf Grundlage vorhandener Potentiale weiter zu entwickeln und teilweise zu
erneuern. Dabei stehen generationsibergreifende Aspekte, sowie die Aufenthaltsqualitat zu
Gunsten der Gesundheit und Bewegung im Vordergrund.

Allgemeine Aspekte der Teilhabe Bewegung und Begegnung kénnen aus vergleichbaren
Projekten herangezogen werden und sehen wie folgt aus:

o Freies Spiel

o Treffpunkte fiir Bewegungsangebote

e Spielangebote fiir alle Kinder, alterstibergreifend, aber auch differenzierte Angebote

e Rickzugsraume fir alle Generationen

e Barrierefreie Angebote

e Familientreff

¢ \Wegesystem mit Spielcharakter

e Asthetische Aspekte der Pflanzenverwendung / Wiedererkennungscharakter
¢ Ergonomische und bewegungsorientierte Verweilangebote

o Erreichbarkeit und Orientierung

e Integration von Rahmenbedingungen
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1. Planungswerkstatt mit Burgern der Stadt Dreieich

Einfihrung

Die aktuellen und kinftigen Nutzer werden am Planungsprozess beteiligt, um Bedarfe und
Bediirfnisse abzufragen und zu entwickeln. Das erhght nicht nur die Identifikation und mindert
Vandalismus, sondern schafft nachhaltig eine neue Planungsqualitét und ist Zeugnis einer
neuen Planungskultur, die sich auch an den realen Bedurfnissen orientiert. So werden aus
.Betroffenen” ,Beteiligte®.

Die Integration Uber eine Beteiligungsstrategie schafft Identifikation mit dem Burger und sichert
die Entwicklung des Burgerparks langfristig ab.

Die Strategie der Beteiligung sieht vor die Bevolkerungsschichten und Kulturen der Stadt
reprasentativ teilnehmen zulassen. Die dazu gewahlte Strategie legt fest, in den
Planungsphasen sowie auch in der Ausiibung zu beteiligen.

Die Beteiligung in mehreren Schritten:

e Planungswerkstatt
e Interviews
e Ansprache lokaler Akteure

e Integration von Schulen und Kindergéarten

e Dokumentation der Beteiligung

¢ Riuckkopplung eines ersten Konzepts nach Beteiligung
e Starterprojekt

e Vorstellen der Planung

e Verschiedene Aktionen wahrend des Bauablaufs

¢ Einweihungsfest
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Ablauf der Planungswerkstatt
Am 06. Mai 2017 wurde mit
Anwohnern und Nutzern des
Birgerparks Dreieich die
Planungswerkstatt zur Sanierung
und Entwicklung des
Birgerparks durchgefuhrt. Der
Ablauf orientiert sich an der
Strategie zu Gunsten aller
Generationen, den Freiraum zu
entwickeln. Neben den objektiv
bewertbaren Inhalten zur
Sanierung der Parkanlage, sind
neue gestalterische Angebote
entscheidend, damit Anwohner
und Nutzer der Anlage sich Abbildung 1: BegriiBung durch Birgermeister und ersten Stadtrat
zuklnftig mit dem neuen Birgerpark identifizieren kdnnen. Das Planungsteam um Dirk
Schelhorn begriRte die Teilnehmer zur Planungswerkstatt und stellte den geplanten
Tagesablauf vor.

Bei der ORTSBESICHTIGUNG: Mit Lob und Tadel, mit der Kennzeichnung von positiv und negativ
wahrgenommenen Orten wurde offentlich dokumentiert. Somit konnte der Park auch von
AuBenstehenden klassifiziert, sowie Unorte (rot) und Lieblingsorte (griin) erkannt werden.

Die FINDUNGSPHASE gab den Beteiligten die Moglichkeit Lieblingsaktivitdten fir alle
Generationen herauszufinden und miteinander abzuwéagen

Die IDEENPHASE leitete aus der Findungsphase ab, welche grundséatzlichen Ideen realisiert
werden missen, um wohltuende Aktivitdten zu ermdglichen. Es wurde die Frage beantwortet,
was der Nutzer brauchte, um sein Bedirfnis befriedigen zu kénnen. Aus der Fille der Ideen
entwickelten die Gruppen Topideen fir die zukiinftige Parkgestaltung.

Diese TOPIDEEN wurden im Rahmen eines Rankings demokratisch bewertet und in lhrer
Zielfuhrung besprochen. AnschlieRend wurden die Topideen in Form von sechs von den
Kleingruppen entwickelten Fahnen, im Park verortet.

Die ABSCHLIERENDE PRASENTATION, durchgefiihrt von allen Beteiligten der Planungswerkstatt,
ermoglichte einer grof3en offenen Zuhorerschaft die wesentlichen Inhalte des Parks
kennenzulernen.

Vier GESPRACHSINSELN integrieren neben der Planungswerkstatt Anwohnerinnen und
Besucherlnnen des Birgerparks am Planungsprozess und bieten die Mdglichkeit im direkten
Austausch ein breites Spektrum an Interessierten aktiv zu beteiligen
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Ablaufplan
Vorab

8.00 Uhr Aufbau Alle

9.00 Uhr Teamerqualifizierung Schelhorn

9.45 Uhr BegriifRung Blrgermeister Zimmer &

Erster Stadtrat Martin
Burlon

Einstiegsphase

10.00 Uhr  Ankommen/Meinungsbarometer Alle

10.15 Uhr Einfihrung Schelhorn

10.30 Uhr  Ortsbesichtigung Kleingruppen

11.15 Uhr Resluimee der Besichtigung Grol3e Gruppe
Findungsphase

11.40 Uhr  Bedurfnisse formulieren Alle

12.00 Uhr  Vorstellung der Bedirfnisse Plenum
Mittagspause 12.15 Uhr
Ideenphase

13.00 Uhr In Kleingruppen Ideen sammeln Kleingruppen

13.20 Uhr Unsere besten Ideen Kleingruppen

13.40 Uhr Ideenpyramide Kleingruppen

14.25 Uhr Kurzvorstellung/ Bepunktung Kleingruppen
Darstellung der Topidee

14.45 Uhr  Top-ldee Plenum

14.55 Uhr  Gruppenarbeit 6-Top-ldeen Kleingruppen
Prasentationphase

15.30 Uhr  Offentliche Prasentation Alle
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2. Einstiegsphase

Beim Ankommen machten die Teilnehmerinnen der Planungswerkstat mittels eines
Birgerbarometers deutlich, wie haufig sie die Anlage aufsuchen. Jeder bekam einen farbigen
Klebepunkt als Stimme und verortete diesen unter einer Skala. (Kinder-rot; Jugendliche-grun;
Erwachsene-blau). Die Auswertung zeigte, dass die Teilnehmerlnnen der Planungswerkstatt,
den Birgerpark manchmal (5) bis t&glich (10) aufsuchen und somit jeder Teilnehmer mit
diesem Freiraum bereits vertraut und Nutzer ist.

Zum Einstieg in den
gemeinsamen Tag lag
das Hauptaugenmerk
darauf, die Erfahrungen
der Beteiligten  mit
gezielter Fragestellung
bezogen auf den
Birgerpark abzufragen.
Die  Teilnehmerinnen
fanden sich in sechs
Gruppen zusammen

und erkundeten
gemeinsam mit ihren
Teamern den

Birgerpark.

Jede Gruppe erhielt im
Vorfeld einen Lageplan
des Gelandes und den

Auftrag, die
beliebtesten und
unbeliebtesten Orte im
Birgerpark

aufzuzeigen, die

Erfahrungsabfrage und
Konflikte zu verorten
und zZu notieren.
Zusatzlich bekam jeder
Beteiligte zwei 1,60 cm
grolRe Marker, in rot
und griin, mit denen der
individuelle ,Unort* und % .
,Lieblingsort” flr alle Abbildung3: Markierung des Unortes
sichtbar im Park dokumentiert werden sollte. Dabei sammelten die Einzelgruppen viele Fakten.
Oft wurde hier der frevelhafte Umgang mit Mull genannt, welcher von den Beteiligten zu
spaterer Zeit in ldeen umgesetzt wurde.
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Abbildung 5: Abfall an den Sitzelementen

Bereits wahrend der Ortsbegehung wurde deutlich, dass einige Bereiche von
unterschiedlichen Altersgruppen genutzt und andere derzeit fast nicht aufgesucht werden. Der
introvertierte Sitzplatz am Pavillon, wird als beliebter Platz von Jugendlichen und Personen die
Intimitéat suchen gerne aufgesucht, da dieser Ort Rickzug bietet. Gleichzeitig wird dieser
Teilraum von anderen Parknutzerinnen, die sich durch die Jugendlichen verdréngt fuhlen als
xve’nig attraktiv wahrgenommen.

& Wang |

Abbildung 7:ambivalenter Teilraum - Abbildung 6: Der Teich als Anzugspunkt

Der Teich wird bei der Ortsbegehung als , Trittsteinbiotop®, Anzugspunkt fur Mensch und Tier,
und wichtiges zentrales Element des Biirgerparks erfasst. Umso betriblicher scheint die
geaulerte Feststellung, dass die Futterung der Enten und Vermullung zur Eutrophierung und
zum ,Umkippen® des Teichs fuhrt, welches wiederum dem &sthetischen und 6kologischen
Wert des Gewassers schadet.

Weiter machten die Beteiligten deutlich, dass das
Wegesystem nicht der Orientierung dienlich sei.
Auch der schlechte Zustand der
Belagsoberflachen und die Verschlammung der
Wege wurden angemerkt, welche bei schlechtem
Wetter ein barrierefreies passieren nur schwer
zulassen.

Im Folgenden Abschnitt werden die
Ergebnisse der Ortsbesichtigung aufgefihrt.

Abbildung 8: marode Wégebelége
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GRUPPE ERWACHSENE (WEIR)

Burgerpark Dreieich
Planungswerkstatt zur Sanierung und Entwicklung

By

[

Rals
».

Abbildung 9: Grundlagenplan Gruppe 1

LEGENDE:

1.

BHOONOO U REWDN

Kleinkindbereich - An sich ein schén sonniger Ort, lediglich die Ausstattung kénnte
besser sein

Bobbycarbahn - ist etwas obsolet und kénnte besser sein/ Wegesystem nicht optimal
Spielbereich - ist ein Ort ohne grélRere Defizite

Undifferenzierte Freiflache — erfreut sich groRer Nutzung

Freiflache — erfreut sich grofRer Nutzung

Taxihaltestelle - wird zum urinieren genutzt

Sitzplatz- Verschmutzung und Drogenverkauf

Liegewiese — erfreut sich grof3er Nutzung

Sitzplatz- Verschmutzung

Teich- Durch Fltterung der Enten eutrophiert
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GRUPPE SCHULERINNEN (GELB)

Burgerpark Dreieich
Planungswerkstatt zur Sanierung und Entwicklung

10

piration pur ~ =t

Abbildung 10: Grundlagenplan Gruppe 2
LEGENDE:

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.
1

Kletternetz — da kann man schnell und toll klettern; Wettklettern
Lange Rutsche- SpalR am Rutschen; schéne Spielmoglichkeit
Rutschen mit Sand; schone Spielmdéglichkeit

Kletterstangen — zum Drehen und Hangen

Amphitheater — Stufenanlage fiir vielseitige Spielmdglichkeiten
Pergola — runder Sitzplatz ist dreckig, Scherben, Miill

Pergola — Obdachlose liegen dort

Pergola — schattig, zu dunkel

Pergola — Jugendliche verdrangen die Kleineren

0. Teich — sieht schmutzig aus; Enten sollten nicht gefiittert werden

g0 SCHELHORN

inspiration pur



GRUPPE SCHULERINNEN (GRUN):

Burgerpark Dreieich
Planungswerkstatt zur Sanierung und Entwicklung

Abbildung 11: Grundlagenplan Gruppe 3

LEGENDE:

1. Rutsche und Spielplatz

2. Klettergertst — weil mal einer herunter fiel

3. Hier kann FuRBball gespielt werden, das findet die Gruppe gut

4, nicht gut, weil das zweite Tor fehlt und der Rasen uneben ist

5. Die Statue ist cool, Blumen sind schon, man kann dort gut sitzen

6. Die Pergola ist schon und man kann dort gut sitzen

7.-9. Schone Aussicht und ein guter Sitzplatz, Ort zum Ausruhen und Picknicken

10.-12. Sehr vermiillt, viele Brennnessenl und Schilf, Wasser ist schmutzig

13.

Zu viel Freiraum, es fehlt etwas
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GRUPPE JUGENDLICHE (ORANGE):

Burgerpark Dreieich
Planungswerkstatt zur Sanierung und Entwicklung

Abbildung 12: Grundlagenplan Gruppe 4

LEGENDE:

1.-2.  Wenig attraktiv, da zu wenig Grin
-4 Grofl3e ungenutzte Grinflache/ Tote Flache
6. Spinnennetz gut/ Spielplatz ist cool
Idyllische Grinflache fur Picknick, Entspannung
sonniger Hang mit Ganseblimchen/ Blick aufs Wasser
9. Kein Zugang zum Wasser
10. Lieblich/ Schilfgras/ Wasser tberqueren
11. Zugewuchert/ Kein Licht / dunkler Ort
12. Abgelegen/ man hat seine Ruhe
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GRUPPE ERWACHSENE (BLAU):

Burgerpark Dreieich

Planungswerkstatt zur Sanierung und Entwicklung

B! !

S 13
i‘ "{L

Ry

- @

Abbildung 13: Grundlagenplan Gruppe 5

LEGENDE:

Glasscherben am Rutschenanfang
Kinderspielangebote sind gut

geringes Angebot bei Kleinkindspielbereich

Ubergang uibers Wasser — planschen, gutes Kleinklima, gut fur Kinder
Ubergang uber Wasser, am Wasser sein, Tiere
Schone perspektive, weil abschissig

Hundekot

Abfall, Unordnung, Scherben, Konflikt mit Jugendlichen
10 13.Zu viel Schilf am Weiher, keine Aussicht aufs Wasser
11. Banke wurden abgebaut — Mangel an Sitzplatzen
12.;14 groRe Festwiese, viel Platz fur Ballspiele

©oNoswN e
o)
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GRUPPE ERWACHSENE (ROT):

Birgerpark Dreieich
Planungswerkstatt zur Sanierung und Entwicklung

Abbildung 14: Grundlagenplan Gruppe 6
LEGENDE:

Schlechte Entwéasserung, Verschlammung

Vdgel werden gefittert (bessere Beschilderung)

Taxifahrer urinieren hier

Drogenumschlagplatz

Vandalismus-Schéaden

Schoner zentraler Platz mit Aussicht

Schone Liegewiese (Grillplatz)

Neu gemacht von DLB (Schén)

Idealer Platz fir Kinder zum Radfahren

0. Schoner offener Platz mit vielen Nutzungsmaglichkeiten, Schatten durch Baume

PO NoarwNE
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3. Kritikphase

Die Ergebnisse der Ortsbhegehung wurden daraufhin im Plenum vorgetragen und ungefiltert
notiert. Dieser Schritt dient der inhaltlichen Orientierung. Es werden dabei allgemeine Defizite
des Standorts und Bedirfnisse der Teilnehmerinnen ersichtlich. Im Lauf des Tages wurden
die Ideen préazisiert und weiter ausgearbeitet. (Defizite (-); Qualititen (V))

GRUPPE WEIR:

v Kleinkinderspielplatz

v" Anderer Spielplatz

v Freiflache bei FuRballplatz
- alte Bobbycarbahn

- Rondellplatze

- Ehemaliger Brunnenplatz

GRUPPE GELB:

v" Rutsche Il
v Klettergerust (Wettklettern)ll
v" Amphitheater ——
- Runder Sitzplatz Il
- Ententeich (Schmutz)ll

Unsere schinsten Uns
GRUPPE GRUN: ere Unorte
Orte
v Spielplatz ® T @ ==e
p p ‘J5€(°y-% Cec (Jossec "' Jese b Hucaekok ”
v FuBballplatz Seielplate Shegguppe Tasstans'
v' Picknickwiese um Teich , “'““”;( L;d*\ ) ‘;:fws-«e@
) of resr (Balspiel nSSpielplot I
v' Kuppe (Aussicht)ll jf%_“’\ "T”‘L*\\“
. . .. :  soluhy He Bbboyo boba
v Sitzplatze (schone Pflanzen) el st ' b :
. . ~Andece gpre‘::{‘:? ebom tggFranncnglaty
- Taxistellplatz (vermullt)!ll L - Peifsepaalle? _—
¢ QlA er
- FuRball (Tor fehlt)l Z Q;&,(,,; w:‘// i(é,;// N
. z Kletesgere ] (o, [ wlesel Csitn s,
- Klettergerist (Absturzgefahr) Shlo s /‘f ¢ ”*«w)ﬂ; (5,(..(/,_))
- FuBballplatz, Platz fir mehr 4) W,m I ; R G EA e it
= “4/"3& aw Lasse i 9 Tl
I l/'bcaa\/au Liasse = Flece Ucbaiae, - iasenibt "
GRUPPE ORANGE: 5 ! o Lt ey
i i:l/,,/[, Zflimké,éy bk s
. | -Fasl, ’/P/ £ [ Stiiteaovet 3 > 2 yetvaclse uud
v' Spielplatz Il i 'wﬂpf“&}i‘“""‘" 0 hodlos
.. . e <seell " o
v Griinflache am Wasser 5 bepltaeleu, )z/ e ez Luamzttf ) 11\
v & . mecid go )
v' Ubergang ans Wasser o Zw kgl LT [ngric)

- FuBballplatz uneben Ii
- Ungenutzte Flache Il
- Trostloser Weg

bei Schwimmbad

i I
: i Ul_ijavﬂc ‘[
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GRUPPE BLAU:

v Ubergang tibers Wasser |
Spielplatz

Aussicht auf Weiher

Grol3e Wiese (Ballspiel)

- Sitzgruppe beim Taxistand vermdillt
- Rutschenaufgang

- Kleinkindspielbereich

A NERNERN

GRUPPE ROT:

v Aussicht auf Weiher
.Zeitschwangere® Statute
Fahrradschleife

Bolzplatz, Wiese

Weinfest, Picknick

- Vogel werden gefiittert

- Grinflache am Parkplatz

- Vandalismus an Sitzgruppen
- Drogenumschlagplatz am Higel
- Schlechte Entwasserung

- Weg hinter Hallenbad

RS

4.  Findungsphase

Die Themenfindungsphase dient der
Zielgerichteten Beschéaftigung mit den
eigenen Bedurfnissen und Vorstellungen.
Sie zeigt auf, welche Themen fir die
Nutzerlnnen am bedeutendsten sind.

IM BURGERPARK WURDE ICH GERNE...?

Diese Frage stellte sich den Kindern,
Jugendlichen und Erwachsenen. Um diese
zu beantworten wurden alle Bedurfnisse
innerhalb der Kleingruppen gesammelt.
Dabei versuchten die Teamer auch Abbildung19:Ideen werden gesammelt

Geschlechter- und Alterstibergreifende Aussagen den Beteiligten zu entlocken, damit die
Beteiligten sich neben den eigenen Vorstellungen, auch mit den Bedurfnissen der Ubrigen
Teilnehmer befassten. Am Ende dieser Phase wurde diskutiert und Uberlegt, welche funf
pragnantesten Themen auf Metaplankarten festgehalten und den anderen Gruppen
nahergebracht werden soll.

Nachfolgend werden die Ergebnisse der einzelnen Gruppen aufgefuhrt.

€O SCHELHORN
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Abbildung 20: Diskussion in Kleingruppen zur Ermittlung der 5 Bediirfnisse

GRUPPE ERWACHSENE (WEIR):

- Feiern

- Erfahrungsrdume (Natur, Muse)
- Entspannen (Ausruhen)

- Bewegen (Sport treiben)

- Begegnungsorte (finden, treffen)

GRUPPE SCHULERINNEN (GELB):

- Zusammenlegung der Spielplatze

- Spielen am Weg (spazieren und spielen)
- Sitzplatz am Wasser (Aussicht)

- Grof3e, schone Wiese mit Blumen

- Sport und Freizeitflachen (Minigolf)

GRUPPE SCHULERINNEN (GRUN):

- Uber Wasser springen

- FuBRball spielen

- Spazieren gehen

- Sport (Parcours)

- Treffen mit Freunden, mit der Familie

GRUPPE JUGENDLICHE (ORANGE):

Entspannen (Ruheort) 17
Freunde treffen (chillen, picknicken)

Musik machen (Konzerte Events)

Politische Begegnung (Speakers corner)

Sport (FuR3ball, Tischtennis, Basketball)

GRUPPE ERWACHSENE (BLAU):

Bewegung + Sport (Trimmpfad, Gerate)
Erholung / Riickzug

Natur erleben / Sinneserfahrungen
Treffen, Veranstaltungen

Spielen (Abenteuer, Risiko....)

GRUPPE ERWACHSENE (ROT)

Kulturveranstaltungen genief3en
Ruhe und Erholung

Wege + Sitzgelegenheiten,
Lesen, Schreiben, Schach spielen
Informationen Uber den Park
(Flora,Fauna...)

€O SCHELHORN
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In der Findungsphase wurde deutlich, welche
unterschiedlichen Aktivititen und Beddurfnisse die
einzelnen Nutzerinnen haben. Insgesamt kann

festgehalten werden, dass im Burgerpark die

Bereiche I Biirgerpar « wiirde ic’: gern..
Kultowewcon - T e e i ‘
staltuny me,r.,. R R, ) E"""ﬁFOY\Y)e
e Bewegung S R i orresn
Ruhe wnd o N A E© T S Freundel
Erhalung e Ny %
v st/ PeaBuge L e L Musik -
e Entspannung b [ Y mdche il
haiscfors w. ! Frodent G N E | (konzer "n%
Los st [ S~ A5y Pitsche
.. Sk gpivher, i ('Bes hg
e Rilckzug o R it
[- intionen P
[iiber "./F' Porke - [ehgchen
. [ (Fece, Fattn, Peckondims) Baketbal)
e Naturnahe .

&b = %

T gl conp Y 2 egen/ ”“%'J”f’k' y
£ TEray (e snery fort et e
h ~

Begegnung/Kommunikation = )
) M/,jg,.._.ﬂ;@
Bl P R

von grof3er Bedeutung sind und kiinftig in diesen ( <
Bereichen eine Entwicklung von statten gehen B
muss, um den Anspriichen der Nutzerlnnen |

gerecht zu werden

Abbildung 21: Plakat Im Birgerpark wiirde ich gern...?

5. ldeenphase

Aus den Gedanken der
Ortsbesichtigung und den
Ergebnissen der
Findungsphase stellten die
Beteiligten ihre Ergebnisse
und Ideen der grofRen
Runde vor. Die frischen
Eindricke vor Ort flossen
direkt in die
Ideensammlung der
Kleingruppenarbeit ein.
Nachdem die Beteiligten
alle Ideen gesammelt T :
aufgeschrieben hatten, ey 4,,..,—““-

wurden  die chhtlgsten Abbildung 22: Plakat Im Birgerpark wirde ich gern...?
Ideen in gemeinsamer Absprache herausgefiltert. Jede Gruppe einigte sich auf ihre finf besten

Ideen, die sie anschlieRend mittels den Gruppen farblich zugeordneten Fahnchen, auf dem
Lageplan, firr jeden ersichtlich platzierte. Uber eine Nummerierung der Fahnchen konnte diese
nachvollziehbar einer Legende zugeordnet werden.

€O SCHELHORN
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Abbildung 23: Plakat Im Birgerpark wiirde ich
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GRUPPE ERWACHSENE (WEIR):

NN NI N

Wegenetz verbessern (Anforderungsrecht flr verschiedene Bewegungsform)
Spielplatz fur alle Altersgruppen nutzbar machen

Wegesystem fir Sport (Radler) besser nutzbar machen

Stadtcafé besser in den Park integrieren

Parkleitsystem (Toiletten in der nahe ausweisen)

GRUPPE SCHULERINNEN (GELB):

NN NI N

Picknickwiese
Wasserspielplatz
Sitzplatze am Wasser
Balancierstrecke am Weg
Offener heller Sitzplatz

GRUPPE SCHULERINNEN (GRUN):

N N N NN

Fitnessgerate
Parcourslauf
FulRball
Treffen
Wasserhipfen

GRUPPE JUGENLICHE (ORANGE):

<

AN NI NI

Kioskarea — Toiletten und
Tische

Fithnesspark
Tische/Sitzgelegenheiten
W-Lan

Spielplatz mit
Wassererzeugung

GRUPPE ERWACHSENE (BLAU):

ANANENENEN

Kleinsportgerate
Rundweg erhalten
Freiflache erhalten
Ruhezonene
Sinnesstationen

GRUPPE ERWACHSENE (ROT):

ANENENE NN

Offentliche Toilette

Abbildung 25: Plakat Im Birgerpark wirde ich

Offnung des Biirgerhauses zum Park hin

Modernisierung und Ergénzung der Spielgeréate

Schilder mit Parkordnung, Infos zu Flora und Fauna, Wegweiser

Trockene sichere Wege, Treppen und Sitzplatze, altersgerecht und barrierefrei
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6. Darstellung der Topideen

Nach Beendigung der Ideenphase wurden die jeweiligen Topideen fir die offentliche
Préasentation und fir die Besucher als Ausstellungsgegenstand anschaulich dargestellt. Dabei
klebte, malte, schrieb oder bastelte jede Gruppe seine funf besten Ideen auf farbige Din A3
Blatter. Dieses wurde an einem Karton befestigt, der anschlieRend gemeinsam mit den
Kartons der anderen Gruppen zu einer ldeenpyramide vereint im Raum aufgestellt wurde.

Abbildung 27: Errichten der Ideenpyramide Abbildung 26: Ideenpyramide vor der Prasentation

Jeder Teilnehmer der Planungswerkstatt stimmte demokratisch mit drei Klebepunkten fir
seine favorisierten Ideen. AnschlieRend wurden die sechs Topideen ermittelt und in Form von
sechs, von den Kleingruppen entwickelten Fahnen, im Park durch die jeweiligen Gruppen
verortet

Erlebbares Wasser und ein informatives, innovatives Wegenetz spielten neben der Erholung
und Bewegung fir die Nutzerinnen eine wesentliche Rolle. In erster Linie legten sie Wert auf
kreative Ruckzugsrdume und Bewegungsspiel im Grinen.

Auf ganz natirliche Weise bestimmten die Beteiligten an diesem Tag die Schwerpunkte
far den Bilrgerpark, die an nachfolgender Stelle zusammengefasst als Aktivitatsprofil
wiedergegeben werden.
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¢ Die eigene Kategorie von freien Spielflachen fur Ballspiele, aber auch zum Ausruhen
ist stark ausgepragt und spiegelt Verstandnis fir Flachen und GroRenverhéltnisse
wider.

¢ Kinder rennen gerne, fahren Rad und Roller, wollen auf den Wegen ein wenig “Action’.

¢ Die Integration bestimmter Ausruhplatze gehort zur ,neuen‘ Anlage und dokumentiert
neben dem Wunsch, selbstbestimmte Bereiche zu haben, das Bedurfnis nach
Gemeinschaft und auch Toleranz. Jung und Alt ist der Austausch und die
Kommunikation wichtig.

e Uberdachte Orte in naturnaher Umgebung spielen eine Rolle fir Riickzug und
Abenteuer.

o Wasser in unterschiedlichen Formen; nicht nur der experimentelle, gestaltete Bereich
mit Sand und Mdoglichkeiten, kleine Wasserwege zu bauen und zu erforschen, sondern
auch am Wasser verweilen und erfrischen.

7.  Offentliche Prasentation

AbschlieRend erfolgte die Offentliche Présentation mit Teilnehmerlnnen der
Planungswerkstatt, Akteurlnnen der Stadt, Anwohnerlnnen des Birgerparks, sowie Kinder und
Schilerinnen der umliegenden Schulen.

Zu Beginn  erfolgte  eine
einflhrende Ansprache durch
Dirk Schelhorn, mit Vorstellung
und BegrifRung der in die Planung
involvierten Personen. Er
bedankte sich bei den
engagierten  Beteiligten  der
Planungswerkstatt und machte
deutlich, wie wichtig ihm die
Entwicklungsmaoglichkeiten  far
Kinder und Jugendliche sind.
Weiter ging Herr Schelhorn auf
die Brisanz einer informativen
Beschilderung ein, die unter Abbildung 30: Dirk Schelhorn moderiert die Beteiligung

anderem das Regelwerk des

Parks darstellen soll, ein der Orientierung dienliches Wegenetz, welches eine gewisse
Barrierefreiheit und Verweilmdglichkeiten entlang des Wegs aufweist.

Herr Schelhorn, als Moderator der Planungswerkstatt, verwies auf den Aufwand, die
Bedeutung und die Wichtigkeit der Transparenz in Rahmen einer Beteiligung und fihrte die
Teilnehmer ein, die den Ablauf des Tages vorstellten sollten. Darauffolgend erlauterten
Freiwillige die Ergebnisse der einzelnen Beteiligungsphasen.
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Abbildung 32: Dirk Schelhorn eroffnet den Rundgang Abbildung 31: Musikalischer Rundgang im Blirgerpark

Der Hohepunkt des Tages war der abschlielBende Rundgang durch den Park. Herr Schelhorn
und sein Team fihrten die interessierten Teilnehmer zu ausgewahlten Orten im Burgerpark,
an denen die Gruppen ihre Fahnen mit den Topideen verortet hatten. Untermalt wurde die
Begehung mit einem ,Flotenspiel, angelehnt an ,den Rattenfanger von Hameln“ vor einer
breiten Zuhorerschatft.

Nachfolgend werden die Ergebnisse der Planungswerkstatt zusammengefasst
aufgelistet:
23
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Abbildung 34: Topidee Spielplatz Alt und Jung Abbildung 33: Topidee Sport fiir Jedermann

TOPIDEE SPIELPLATZ: Kleinkindspielplatz: Karussell Schaukel, Klettergertst, Sandkasten,
Wippe, Balancieren, Hitte, Rohre, Wasserspiele, Physikspielgerat, Ruhemdglichkeiten mit
Schatten. Zwischenraum: Spielgerate flr Senioren, , Fitnessgerate, Fithess-parcour, Fulball.
Spielplatz fur altere/ Alte: Grof3e Rutschen, Seilbahn, Hangematten, Kletterwand, Wippe,
Trampolin, Wikingerschiffschaukel, Nestschaukel, Balancieren/ Parcour, hangeln, Skaten/
Rollern, Rhéren/ Tunnelsystem, Hitten, Wasserspiele, Seilzlige, Schatten

ToOPPIDEE SPORT: Barful3pfad, Wasserspielplatz, Duftpflanzen, Vogelgerdusche, Trampolin
hupfen, Stepper, Fitnesspark, Parcours Uber den Weg, kein schlammiger Boden, hangeln,
ziehen
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Abbildung 35: Topidee Wegeverbindungen fir alle Nutzer Abbildung 36: Topidee Kiok-area

WEGEVERBINDUNGEN FUR ALLE NUTZzER: ( Radfahrer, Fuligénger, Kinderwagen, Rolator...)
zum Verweilen -> Banke, Aufenthaltsqualitéat, Pflanzungen am Weg, Blumen, Sauberkeit ->
Dog Station, Spielstationen, Balancieren, breite Wege, keine Verschlammung

TOPIDEE KIOSK-AREA: Toiletten, Tische, Banke, Musik, Speakerscorner, Konzerte, Container
fur Altglas, (Kuchen/ Muffins, Getranke, Eis, SiRes, Snack, Waffel, Flammkuchen)

8.  Gespréachsinseln

Um im Rahmen der Partizipation moglichst viele Anwohnerlnnen des Birgerparks beteiligen
zu kdnnen, bestand die Moglichkeit, an vier Gesprachsinseln (Am Birgerhaus, am Birgerpark,
im Burgerpark, am Marktplatz) Einfluss auf das kunftige Planungsgeschehen nehmen zu
kénnen. Die Teilhabe erfolgte parallel der Planungswerkstatt im Zeitraum zwischen 10.00-
15.30 Uhr.

Abbildung 38: Gesprachsinsel vor dem Birgerhaus Abbildung 37: Gesprachsinsel im Biirgerpark

Interessierte Burgerinnen vermerkten ihre Besuchshaufigkeit auf der Skala des
Birgerbarometers und beantworteten drei Fragen in Bezug auf den Birgerpark, die auf
Beobachtungen, Ideen und einen generationsiibergreifenden Wunsch abzielten.
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Die Helfer an den Gesprachsinseln standen fur Anregungen und Fragen fachkundig zur Seite
und informierten die Teilnehmerinnen Uber das weitere Verfahren.

Insgesamt gewannen die Gesprachsinseln 126 Interessierte Blrgerlnnen. Davon z&hlten 19
Personen zu der Personengruppe der Kinder (<13 Jahre), 19 der Personengruppe der
Jugendlichen (14-18 Jahre) und 88 Personen zu den Erwachsenen (>19 Jahre).

18 der befragten Personen gaben an, dass sie den Blrgerpark nur manchmal (5) oder weniger
(<5) aufsuchen.

Folgende Konflikte wurden von den Befragten wahrgenommen (gelistet nach
Haufigkeit):

Miillproblem (8)

Entenflttern (5)

Hundekot (5)

Schlecht ausgebaute Rad-/ FulRwege (5)
Toiletten fehlen (4)

Freilaufende Hunde (3)

Vandalismus (3)

Drogenkonsum (3)

Gefahrliche Rutsche (2)

Unattraktiver Park (2)

Kriminalitat (2)

Urinieren; Keine Spielmdglichkeit im Winter

AN NI N N NI N Y N N N NN
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Folgende Ideen wurden von den Befragten gedullert (gelistet nach Haufigkeit)

Offentliche Toilette (7)

Mehr Sitzmdglichkeiten (6)
Veranstaltungen (5)
Kleinkindspielplatz (5)
Infotafeln (4)

Pflanzbeete (3)

Kiosk (3)

Brunnen (3)

Hunde aus dem Park (2)
Mehr Angebot auf den Wiesen (2)
FuRballtore (2)

Bessere Millbeseitigung (2)
Boulebahn (2)

Offene Buhne (2)

W-Lan (2)

AN NN YV N N N N N N U N N

Wege entschlammen; Mehr Wasser in den Park; Freiluftkino; Fitness flr Senioren;
Ausstellungen; Seilbahn; Regelmaliige Verkaufsstande; Jugendtreff; Was zum Klettern;
Brunnen als Kunstwerk; Basketball; Ruhezone fir Enten; Liegewiese; Bolzplatz; Grillverbot;
Wirstchenbude; Wasserspender; Ladestation fur das Handy; Weg fir Inliner
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Wenn die Personengruppe der Kinder Jugendlich/ Erwachsen ware, hatten sie gerne:
(gelistet nach Haufigkeit)

v" Blumen; Bodentrampoline; Spielhduschen; Wasserspielplatz; Baumhaus; Weniger
Muill; Saubere Béanke; Bolzplatz

Wenn die Personengruppe der Jugendlichen Kind/ Erwachsen ware, hatten sie gerne
(gelistet nach Haufigkeit)

v Pflanzbeete; GroRe Schaukel; Wasserspielplatz

Wenn die Personengruppe der Erwachsenen Kind/ Jugendlicher wére, hatten sie
gerne (gelistet nach Haufigkeit)

Wasserspender (2)

Wasserspielplatz (2)

Etwas grolReres zum Klettern (2)

Bodentrampolin (2)

Schaukel fur Kleinkinder (2)

Kostenloses W-LAN (2)

Basketballkorb (2)

Kinderspielplatz; Sozialarbeiter am Jugendtreff; Betreuung der Kinder;;
Balanciermdglichkeiten; Spielhduschen; Fu3balltore; Fahrradstander;
Fahrradrundweg; Boulebahn; Schlittenhlgel; Banke am Wegrand; Bockspringen
Offentliche Toilette; Sitzgruppen einsichtig machen

AN N NN N YN N
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Abbildung 39: Beispiel Fragebogen der Gesprachsinsel
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9. Zusammenfassung

Die einzelnen Beteiligungsschritte lassen
sich wie folgt zusammenfassen:

Die Aussagen, Erfahrungen, Bedurfnisse
der Teilnehmerinnen der Planungswerkstatt
erganzten sich inhaltlich oder waren
deckungsgleich.

Die Auswertung der Gespréachsinseln ergab
im Abgleich mit den Ergebnissen der
einzelnen Beteiligungsphasen der
Planungswerkstatt eine Ubereinstimmung
und somit die Bestétigung der Richtigkeit der
angewendeten Methodik.

Die Wahrnehmung des in vielen Punkten als wenig attraktiv empfundenen Blirgerparks ist gut
nachvollziehbar und wird hier nochmal als Defizite aufgelistet:

- Erhohtes Millaufkommen innerhalb der Anlage/ Ratten innerhalb der Anlage

- Freilaufende Hunde / Hundekot in den Grinflachen

- Keine ¢ffentliche Toilette

- Eutrophiertes (,umgekipptes®) Gewasser als Folge von Fiitterung der Enten

- Marode und verschlammte Wege/ Barrierefreiheit ist kaum gegeben

- Verdrangung durch mangelnde soziale Kontrolle und introvertierte Angstraume
- Kein ausreichendes Freizeitangebot fir alle Generationen

Die Bedurfnisse lassen sich in differenzierte Themen und Angebote ordnen und werden hier
nochmal als Qualitaten aus den Defiziten abgeleitet:

Bewegung in unterschiedlichen Formen

Ruckzugsraume, aktiv oder passiv/ dem Alter entsprechende Sitzmoéglichkeiten
Verlagerung bestimmter Angebote, um Konflikte zu vermeiden

Umnutzung bestimmter Flachen, z.B. Wegeflachen und Freiflachen
Reduzierung des Abfalls /attraktivere Gestaltung der Abfallbehaltnisse
Beschilderung und Entwicklung des Wegesystems zur Orientierung

Als wesentliches Ergebnis des Beteiligungsprozesses kann die Begeisterung flr
generationsubergreifende Aktivititen festgestellt werden. ,Wegeverbindungen fur alle Nutzer*,
»Fitness- und Sportangebot fur Jedermann® und ,Spielplatze fir Jung und Alt* unterstreichen
als Resultat des Tages, die Forderungen der Birgerinnen, die sich im Verlauf des
partizipativen Prozesses immer deutlicher herauskristallisierten. Ein weiteres pragnantes
Ergebnis ist der Zugang und die Einbindung der angrenzenden Einrichtungen, wie z.B. dem
Kiosk, einer offentlichen Toilette oder dem Blrgerhaus.

Grundsatzlich wurde ein gutes, soziales, aktives Klima wahrgenommen. Die
Beteiligungsergebnisse sind ein sehr geeignetes Mittel fir den weiteren Planungsprozess.
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